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ARTE MODERNA (1D

1. FUTURISMO

O Futurismo foi um movimento artistico que se desenvolveu inicialmente
na Italia em 1909 e se espalhou por varios paises europeus, influenciando com
muita forca 0 modernismo brasileiro.

Foi um movimento artistico voltado para a exaltacdo do movimento e de
toda novidade trazida pela tecnologia (por isso o nome “Futurismo”, uma
valorizacéo do que esté por vir).

Os futuristas usavam a estética fragmentada do cubismo como uma
referéncia para o seu trabalho, assim como o uso de cor do movimento
neoimpressionista.

O Futurismo propde um rompimento abrupto e violento com o passado,
posicionando-se contra qualquer saudosismo ou movimento de memoria. Para
os artistas do movimento, a Unica dire¢cao que importa € o futuro.

O objetivo dos futuristas era representar o avanco das coisas em direcao
ao futuro, com uma arte que busca retratar o movimento, a agéo, o dinamismo
gue apresenta um objeto no espaco.

Os principais temas retratados tém a ver com a cidade e as novas
tecnologias, principalmente o carro, o trem e o0 avido. A luz elétrica também
merece destaque, pois mudou 0os modos com que as pessoas se relacionavam
com 0 espago urbano.

Os futuristas comunicavam-se a partir de manifestos — textos que
destacavam seus objetivos e modelo de atuacéo. O texto que langou o futurismo
foi 0 Manifesto Futurista, langado em fevereiro de 1909 na Itélia, no mesmo més
também foi langado na Franca. O Manifesto foi escrito por Felippo Marinetti,
poeta que se posicionou como figura central do movimento.

Felippo Marinetti enxergava o fascismo italiano como uma extensao
politica do futurismo. A aproximagdo entre as duas vertentes foi tanta que

Marinetti ajudou a escrever o Manifesto Fascista em 1919.



1.1.Pintura

A pintura fauvista visava a representacdo dos objetos em movimento,
pensado mais especificamente em sua trajetdria pelo espaco do que na forma
do objeto em si. Para os artistas futuristas o retrato do dinamismo das coisas
seria capaz de passar a ideia de avanco sem retrocesso que eles queriam.

As cores futuristas eram vibrantes. Os artistas baseavam sua paleta de
cores no uso das cores complementares de maneira similar ao
neoimpressionismo, aplicando a tinta em pequenos pontos, lado-a-lado para
intensificar o efeito dos contrastes. O contraste entre as cores ajudar a criar o
ritmo no quadro e a sensacao de movimento.

A representacdo da trajetoria era feita através da repeticdo e
sobreposicao das formas, como se fossem frames sobrepostos de um filme. O
objeto ndo fica em sua aparéncia clara, pois o objetivo € demarcar o seu caminho
pelo espaco.

As figuras aparecem deformadas e simplificadas para que o foco seja todo
no movimento. Para direcionar o olhar do espectador os artistas ainda usavam
um recurso conhecido como Linhas de Forga, que eram riscos no quadro que
direcionavam o olhar para um movimento dentro da cena retratada, como uma
flecha apontando uma direcao.

Alguns pintores do Futurismo:

Giacomo Balla.
Luigi Russolo.
Umberto Boccioni.

2. DADAISMO

Desenvolveu-se inicialmente em Zurique na Suiga, durante a Primeira
Guerra Mundial e propagou-se, em sequéncia, nos EUA, mais especificamente
em Nova lorque.

Sua arte posiciona-se dentro do cenario artistico como uma critica a tudo,
inclusive a prépria arte. Os dadaistas eram contra a estética, moral, padrdes,
dogmas, materialismo, nacionalismo, logica e racionalidade que guiavam o

mundo e a arte.



O objetivo dos dadaistas era desconstruir os padrdes e as regras
existentes, discutindo a aparente l6gica do mundo com uma arte que foge do
entendimento racional, pregando a aleatoriedade, 0 automatismo e a critica.

Os artistas atacavam diretamente a moral da sociedade com uma arte
imoral, que questionava o0s valores estabelecidos que haviam fracassado em
uma sociedade entregue a guerra. Para os artistas, essa racionalidade de nada
valia se ela se mostrava incapaz de garantir a paz.

Dada significa, em uma livre traducao do francés, “cavalinho de pau”, o

brinquedo infantil, mas também esta associado ao som dos bebés (gugu-dada).

2.1.Arte
O Dadaismo fugia das representacdes tradicionais de arte, propondo

novas experiéncias baseadas no automatismo e na preposicéo de outras acdes
gue resultassem em um objeto artistico. As trés principais propostas artisticas

do dadaismo:

2.1.a. Poemas sonoros

Os poemas eram feitos com palavras, silabas e letras sorteados
aleatoriamente de um saco, colados em uma folha seguindo a ordem do sorteio
e apresentados para o publico. Os recitais podiam ser acompanhados de
instrumentos e os artistas vestiam fantasias que satirizavam o mundo moderno

e a tecnologia.

2.1.b. Colagens
As colagens eram inspiradas nos processos cubistas e consistiam na livre

associacao de formas e imagens recortadas de jornais, livros e revistas para a

composicdo de uma nova imagem guiada pelo inconsciente do artista.

2.1.c. Ready Made

Nesse processo 0 artista propunha a exposicao de objetos do dia-a-dia,
fabricados industrialmente com pouquissima modificagdo. Com os Ready
mades, Duchamp queria questionar o que constituia a obra de arte e — em uma

sociedade materialista — atacava as noc¢des de valor material. Através deles o



artista queria expressar o seu repudio a habilidade artistica e as categorias
tradicionais de arte, além de tornar as pessoas mais conscientes de que as
definicbes e os padrdes pelos quais julgamos as obras ndo sdo permanentes e,
provavelmente, secundarios em relacao a arte.
Alguns artistas dadaistas:

e Marcel Duchamp.

e Francis Picabia.

e Jean Arp.

e Max Ernst.

e Kurt Schwitters.

3. SURREALISMO

O Surrealismo foi fundado em 1924 por André Breton, na Franca. Esse
movimento pode ser considerado um desdobramento do Dadaismo.

Os trabalhos surrealistas tém como principal objetivo analisar os
processos psicolégicos que regem a mentalidade humana. Explorando seus
aspectos oniricos, subconscientes e irracionais.

Os surrealistas queriam romper com a moral que rege a arte e o ser
humano, condenado por seus pensamentos e suas vontades. Os trabalhos dos
artistas surgem das pesquisas de Sigmund Freud sobre o inconsciente humano
e sobre todas as experiéncias e memadrias que guardamos nele. Freud propds
uma nova forma de enxergarmos o homem, além das condenacdes simples e
moralistas, ele buscou entender o lado obscuro da mente humana e tratar o lado
consciente a partir disso.

A arte surrealista retrata 0 mundo obscuro da mente humana, expondo os
defeitos e imperfeicdes do ser, entendendo que esses defeitos e esse lado
escuro definem e complementam a personalidade humana.

Politicamente, o movimento foi influenciado pelo marxismo, fazendo
criticas a alienacdo do trabalho e da sociedade perante a industrializacdo das

sociedades e o capitalismo.



3.1. Pintura
A pintura surrealista propde-se a explorar o subconsciente humano, toda

a loucura e a ilégica dos sonhos, pesadelos, traumas, desejos e fetiches. O
movimento cria a unido de elementos dispares para estabelecer a confuséo,
chocando o espectador que se depara com cenas que fogem do seu
entendimento prévio do mundo.

Para criar suas composi¢des os artistas usam de simbolos e automatismo
(processo de deixar se guiar pelo inconsciente durante o fazer artistico).

Cada artista desenvolve sua propria tematica subjetiva para a exploragao
do subconsciente, mas se estabeleceram duas vertentes de pesquisa basicas

dentro da pintura surrealista:

3.1.a. Pinturas Oniricas (Automatismo Simbdlico)

Pintura de caréter figurativo que destaca sonhos, visfes e alucina¢des do
artista de maneira reconhecivel, porém de maneira inteiramente simbolica. Essa
vertente trabalha os mistérios que envolvem os sonhos e sua logica confusa.
Alguns trabalhos dessa vertente podem oferecer respostas através de seus
simbolos, outros quanto mais analisados mais perguntas criam, tais como 0s

proprios sonhos.

3.1.b. Pinturas de Livre Associa¢do (Automatismo Ritmico)

Pinturas feitas através do livre trabalho do inconsciente do artista sobre a
tela. O artista dessa vertente propde-se a expor 0 seu inconsciente através dos
seus gestos e duas suas formas na pintura, com o0 consciente alterado ou néo.
As pinturas desse estilo revelam um lado mais primitivo da composicao,
trabalhando em alguns momentos com a arte abstrata.

Alguns pintores do Surrealismo:

e Salvador Dali.

e Max Ernst.

e Giorgio de Chirico.
e René Magrite.

e Juan Mir6.
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DESENVOLVENDO COMPETENCIAS

1. (UFAM) Leia o texto abaixo, referente a uma “receita” para se fazer um poema:
“Pegue um jornal. Pegue a tesoura. Escolha no jornal um artigo do tamanho que
vocé deseja dar a seu poema. Recorte o artigo. Recorte em seguida com atencéo
algumas palavras que formam esse artigo e meta-as num saco. Agite
suavemente. Tire em seguida cada pedaco um apdés o outro. Copie
conscienciosamente na ordem em que elas sao tiradas do saco. O poema se
parecera com vocé. E ei-lo um escritor infinitamente original e de uma

sensibilidade graciosa, ainda que incompreendido do publico.”

TZARA, Tristan. In: TELES, Gilberto Mendon¢a. Vanguarda europeia e modernismo

brasileiro. 9. ed. Petrdpolis: Vozes, 1986. p.132.

Essa “teoria poética”, que tende para o mais completo anarquismo, é uma
plataforma do:

a) Futurismo.

b) Expressionismo.

c) Dadaismo.

d) Surrealismo.

e) Cubismo.

2. (ENEM 2014 - terceira aplicacao)

g e

ERNEST, M. O gigante acéfalo.



A perplexidade causada pela catastrofe da Primeira Guerra Mundial fez surgir
um movimento de vanguarda denominado Dadaismo, que rejeitava os valores
tradicionais e rompia com a estética classica. A imagem da obra O gigante
acefalo

a) explora elementos sensoriais para explicar a racionalidade do pds-guerra.

b) recria a realidade para combater os padrfes estéticos da época.

c) organiza as formas geométricas para inovar as artes visuais.

d) representa as experiéncias individuais de exaltacao.

e) utiliza a sensibilidade para retratar o drama humano.

3. (UEL) Em 1924, os surrealistas langaram um manifesto no qual anunciaram a

forca o inconsciente na criagdo de novas percepcdes. Valorizavam a auséncia

de logica das experiéncias psiquicas e oniricas, propondo novas experiéncias

estéticas.

Sobre o Surrealismo, é correto afirmar:

a) Acredita que a liberacdo do psiquismo humano se da por meio da
sacralizacdo da natureza.

b) Baseia-se na razéo, negando as oscilacées do temperamento humano.

c) Destaca que o fundamental, na arte, é o objeto visivel em detrimento do
emocionalismo subjetivo do artista.

d) Concede mais valor ao livre jogo da imaginacdo individual do que a
codificacdo dos ideais da sociedade ou da historia.

e) Busca limitar o psiquismo humano e suas manifestagdes, transfigurando-os

em geometria a favor de uma nova ordem.

4. (ENEM 2010)
“Todas as manhas, quando acordo, experimento um prazer supremo: o de ser

Salvador Dali.”
NERET, G. Salvador Dali. Taschen, 1996.

Assim escreveu o pintor dos “reldgios moles” e das “girafas em chamas” em

1931. Esse artista excéntrico deu apoio ao general Franco durante a Guerra



Civil Espanhola e, por esse motivo, foi afastado do movimento surrealista por
seu lider, André Breton. Dessa forma, Dali criou seu proprio estilo, baseado na
interpretacdo dos sonhos e nos estudos de Sigmund Freud, denominado
“método de interpretagédo paranoico”.

Esse método era constituido por textos visuais que demonstram imagens

a) do fantastico, impregnado de civismo pelo governo espanhol, em que a
busca pela emocdo e pela dramaticidade desenvolveram um estilo
incomparavel.

b) do onirico, que misturava sonho com realidade e inconsciente como um
universo unico ou pessoal.

C) da linha inflexivel da razdo, dando vazdo a uma forma de producéo
despojada no trago, na tematica e nas formas vinculadas ao real.

d) do reflexo que, apesar do termo "paranoico”, possui sobriedade e
elegancia advindas de uma técnica de cores discretas e desenhos precisos.

e) da expressao e intensidade entre o consciente e a liberdade, declarando

o amor pela forma de conduzir o enredo historico dos personagens retratados.

5. (ENEM 2017)

MAGRITTE, R. A. A reproducéo proibida.
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O Surrealismo configurou-se como uma das vanguardas artisticas europeias do
inicio do século XX. René Magritte, pintor belga, apresenta elementos
dessa vanguarda em suas producfes. Um traco do Surrealismo presente nessa

pintura € o(a)

a) justaposicado de elementos dispares, observada na imagem do homem no
espelho.

b) critica ao passadismo, exposta na dupla imagem do homem olhando sempre
para frente.

c) construcao de perspectiva, apresentada na sobreposicdo de planos visuais.

d) processo de automatismo, indicado na repeticdo da imagem do homem.

e) procedimento de colagem, identificado no reflexo do livro no espelho.

6. (CESPE)

O - 1

Umberto Boccioni. The City Rises 1910, 6leo sobre tela.
Com relacdo a imagem apresentada e a aspectos relativos a arte que ela
representa, assinale a opc¢éao correta.
a) Nas obras, os artistas futuristas buscam captar o dinamismo da vida moderna.
b) Na obra apresentada acima, observam-se varias formas estaticas.

11



c) O artista, na obra acima, procurou expressar, por meio de linhas retas e
curvas, uma paisagem bem definida.

d) A obra apresentada acima é considerada abstrata.

7. A peca A fonte foi criada pelo francés Marcel Duchamp e apresentada em
Nova lorque em 1917.

»

DUCHAMP, M. A Fonte.

A transformacdo de um urinol em uma obra de arte representou, entre

outras coisas:

a) A alteragdo do sentido de um objeto do cotidiano e uma critica as convengdes
artisticas entao vigentes.

b) A critica & vulgarizacéo da arte e a ironia diante das vanguardas artisticas do
final do século XIX

c) O esforco para tirar a arte dos espacos publicos e a insisténcia de que ela s6

podia existir na intimidade.

12



do Enem

d) A vontade de expulsar os visitantes dos museus, associando a arte a
situacOes constrangedoras.

e) O fim da verdadeira arte, do conceito de beleza e importancia social da
producéo artistica.

8. Quem foi o desenvolvedor do Surrealismo?
a) Salvador Dali.

b) André Breton.

¢) Juan Miro.

d) René Magritte.

e) Frida Kahlo.

9. (Enem 2017)
TEXTO |

13



em travesseiro, colcha e folha em suporke
de madeira. 191,1 x80x 203 an.
Museu de Arie Modema de Nova York,
1995. Disponivel em: www.mana.omng.
Acessoem: 8 un. 2017.

TEXTO Il

No verdo de 1954, o artista Robert Rauschenberg (n.1925) criou o termo
combine para se referir a suas novas obras que possuiam aspectos tanto da
pintura como da escultura.

Em 1958, Cama foi selecionada para ser incluida em uma exposicéo de jovens
artistas americanos e italianos no Festival dos dois Mundos em Spoleto, na Itélia.
Os responsaveis pelo festival, entretanto, se recusaram a expor a obra e a
removeram para um deposito.

Embora o mundo da arte debatesse a inovacao de se pendurar uma cama numa
parede, Rauschenberg considerava sua obra “um dos quadros mais acolhedores

que ja pintei, mas sempre tive medo de que alguém quisesse se enfiar nela”.
DEMPSEY, A. Estilos, escolas e movimentos: guia enciclopédico da arte moderna. Sao Paulo:
Cosac e Naify, 2003.

14



A obra de Rauschenberg chocou o publico na época em que foi feita, e

recebeu forte influéncia de um movimento artistico que se caracterizava

pela

a)

b)

c)

d)

dissolucédo das tonalidades e dos contornos, revelando uma producéo
rapida.

exploragéo insolita de elementos do cotidiano, dialogando com os ready-
mades.

repeticdo exaustiva de elementos visuais, levando a simplificacdo maxima
da composicéo.

incorporacao das transformag6es tecnoldgicas, valorizando o dinamismo
da vida moderna.

geometrizacdo das formas, diluindo os detalhes sem se preocupar com a

fidelidade ao real.

10. (ENEM 2016 - segunda aplicacéo)
TEXTO |

15



SEVERINI, G. A hieroglifica dinamica do Bal Tabarin. Oleo sobre tela, 161,6 x 156,2
cm. Museu de Arte Moderna, Nova lorque, 1912. Disponivel em:www.moma.org.
Acesso em: 18 maio 2013.

TEXTO Il
A existéncia dos homens criadores modernos é muito mais condensada e mais
complicada do que a das pessoas dos séculos precedentes. A coisa
representada, por imagem, fica menos fixa, o objeto em si mesmo se expde
menos do que antes. Uma paisagem rasgada por um automével, ou por um trem,
perde em valor descritivo, mas ganha em valor sintético. O homem moderno
registra cem vezes mais impressfes do que o artista do século XVIII.

LEGER, F. Funcdes da pintura. S0 Paulo: Nobel, 1989.

A vanguarda europeia, evidenciada pela obra e pelo texto, expressa os

ideais e a estética do

a) Cubismo, que guestionava o0 uso da perspectiva por meio da fragmentacéao
geomeétrica.

b) Expressionismo alem&o, que criticava a arte académica, usando a
deformacéo das figuras.

c) Dadaismo, que rejeitava a instituicao artistica, propondo a antiarte.

d) Futurismo, que propunha uma nova estética, baseada nos valores da vida
moderna.

e) Neoplasticismo, que buscava o equilibrio plastico, com utilizacdo da direcéo

horizontal e vertical.
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GABARITO COMENTADO

Resposta da questdo 1

A “receita” explica o processo de produgdo de um poema sSOnNOro, processo
artistico caracteristico do dadaismo.
Gabarito: ¢

Resposta da questdo 2

A proposta do Dadaismo é romper completamente com os padrdes estéticos, e
até mesmo a realidade, e ha uma renovacao e um guestionamento do que € ou
nao arte.

Gabarito: b

Resposta da questdo 3

A arte surrealista ignora propositalmente a associagéo de imagens baseada na
histéria e nas ideias sociais para estabelecer um ambiente na cena distante da
realidade comum e mais proxima do universo do absurdo do inconsciente
humanao.

Gabarito: d

Resposta da questdo 4

Para responder a questao € preciso saber que o artista misturava, em seus
quadros, o sonho e a realidade e que onirico significa sonho.
Gabarito: b

Resposta da questdo 5

A obra de René Magritte une elementos impossiveis com o intuito de criar uma
imagem absurda e contréria a aparéncia real das coisas do mundo. Ele traz o
inusitado ao apresentar um espelho que reflete a imagem de um jeito que nao
estamos acostumados e que sO seria possivel em um sonho ou no universo
imaginativo do espectador.

Gabarito: a

Resposta da questdo 6

O quadro de Boccioni é representante do Futurismo, o que pode ser identificado
pela tela tomada de imagens em movimento e sem definigdo precisa.

Gabarito: a

Resposta da questao 7
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A fonte ou A fonte invertida é um dos ready-mades mais famosos feitos por
Marcel Duchamp, consiste em um mictério deitado, posto sobre um pedestal,
com a assinatura “R. Mutt”, referente a uma empresa de engenheiros sanitarios.
A peca foi inscrita em uma exposicado organizada pela Sociedade dos Artistas
Independentes em Nova lorque, intrigando os visitantes, mas sua intengéo nao
era apenas gerar polémica, mas discutir quais sao os limites que regem a criacdo
artistica. Seria o simples fato de estar em uma exposi¢ao ou ter uma assinatura
o suficiente para tornar um objeto em arte?

Nesse processo, 0 artista propunha a exposicdo de objetos do dia a dia,
fabricados industrialmente, com pouquissima modificagdo. Com os ready-
mades, Duchamp queria questionar o que constituia a obra de arte e - em uma
sociedade materialista - atacava as noc¢des de valor material. Por meio deles, o
artista queria expressar o seu repudio a habilidade artistica e as categorias
tradicionais de arte, além de tornar as pessoas mais conscientes de que as
definicbes e os padrbes pelos quais julgamos as obras sdo impermanentes e,
provavelmente, secundarios em relacao a arte.

Gabarito: a

Resposta da questdo 8

O Surrealismo foi iniciado em 1924 com a publicagao do “Manifesto Surrealista”
e do jornal La Révolution Surréalista, ambos assinados pelo poeta e critico de
arte francés André Breton. O poeta francés ja discutia arte em peridédicos antes
do Surrealismo e 0 seu debate era voltado para o significado e sentido das obras
dadaistas. Breton criticava alguns posicionamentos dadaistas, principalmente o
niilismo inserido no discurso do movimento, mas era um grande apreciador da
capacidade que os artistas do movimento tinham de unir coisas dispares e criar
situacdes que fugiam da l6gica convencional, transportando um espectador para
um mundo de uma realidade alternativa em que os sentidos foram trocados e
que nada é o que se espera.

Gabarito: b

Resposta da questdo 9
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Ao utilizar elementos do cotidiano o autor aproxima sua producao artistica dos
ready mades dadaistas, como a Fonte de Marcel Duchamp. Essas obras usavam
elementos cotidianos para deturpar o sentido original das coisas utilizadas.
Gabarito: b

Resposta da questdo 10

Tanto a imagem como o texto se referem a observacdo do movimento e da
trajetoria de objetos em meio ao mundo moderno. O Futurismo foi a vanguarda
gue propunha uma nova estética, que se baseasse no dinamismo dos objetos e
valores da vida moderna.

Gabarito: d
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